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Klappentext:
Erfolgrich kämpfen, siedeln und handeln
Der neue Spieleknüller ANNO 1602 - Erschaffung einer neuen Welt begründet ein neues Genre im Bereich PC-Spiele: das Aufbau- und Strategiespiel, eine gekonnte Mischung aus traditioneller Wirtschafts- und Handelssimulation und Echtzeit-Strategiespiel. Die Herausforderung, die dieses Spiel an alle PC-Gamer stellt, sind kniffig: Eine Inselwelt gilt es zu entdecken, zu besiedeln, auszubauen und mit anderen Inseln Handel zu treiben. Und gleichzeitig muß diese Welt auch noch gegen mögliche Feinde verteitigt werden.

Maximales Spielvergnügen
Nur wer strategisch klug vorgeht, sichert seinem Volk Land und ertragreichen Handel. Wie Sie zu optimalem Spielvergnügen gelangen, beschreibt dieses Buch detailliert. Es erklärt die effektivsten Strategien und Vorgehensweisen, die bei ANNO 1602 erfolgreich zum Ziel führen. Dabei werden nicht nur die einzelnen Missionen durchgespielt, sondern zusätzlich zahlreiche grundlegende Tips und Tricks verraten.